Kasper zieht i-ah-um

Kasper kommt diesmal ordentlich ins Schwitzen, denn er will umziehen. Eigentlich war alles anders geplant:
Oma und der starke Nachbar sollten helfen, aber der fallt aus wegen Riickenschmerzen. Wer hilft Kasper nun
beim Schleppen? Noch hofft er auf das grol3e Auto vom Nachbarn, doch es kommt nur ein kleiner Esel, und

irgendwie muss auch Omas Lieblingskaktus ,Kurt” verstaut werden. Kein Wunder, dass dabei alles drunter und
drlber geht!

Herrlich chaotisches Kaspertheater

fur Kinder nicht unter 3 Jahren | Spieldauer: ca. 40 Minuten

Biihnenbedingungen - Drinnenbiihne:

« Aufbauzeit 2 Stunden

« ein Stromanschluss zu 240 Volt wird benétigt HEE‘EFEE‘@ER

- unsere BithnenmaRe: |
4,00 m breit | 3,00 m hoch | 3,00 m tief E

- glatter Biihnenboden 1

« Ebenerdig \ |

« verdunkelbarer Raum wiinschenswert S P H -E )—L -E

Biihnenbedingungen - Drau3enbiihne: DAGMAR SELJE

« Aufbauzeit 2 Stunden

- Abbauzeit 1 Stunde ) Herforder Str. 5-7 | 33602 Bielefeld
« Durchmesser der Rundbiihne: 4,00 m

« ein Stromanschluss zu 240 Volt wird benétigt Telefon 0521 . 179605

« Stromanschlul3 max. 50 m Entfernung info@bielefelder-puppenspiele.de

« Akustische Abgrenzung zu starken
Gerduschquellen wiinschenswert

« Zufahrt mit dem Wagen notwendig

« Stromanschluf3 max. 50 m Entfernung

« Ebenerdig

« Banke fiir bis zu 150 Kinder kénnen
bereitgestellt werden

www.bielefelder-puppenspiele.de
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